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ERriCcH MISTRIK
O poviedke, o dobrej
poviedke a o pozitku
z literatary

o tejto sutaze bolo mozné prihlasit poviedky v troch
D zanroch - ale zanre nakoniec vébec neboli dolezité. Je

to len formalne odlisenie, ktoré nehovori ni¢ o kvalite
poviedky. Lebo ¢im sa horor odli$uje od iného zanru? Asi tym, ze
v lom vystupuju strasidla, strasidelné zamky, zombie, tecie kry,
pouzivaju sa mucidld, veci sa deju v tme a v noci, v pivniciach
najdeme aj mnozstvo inych rekvizit. Ale zvysi sa kvalita poviedky,
ak do deja vstupi zombie? Mozno aj 4no, av$ak kvalita pravdepo-
dobne nebude zavisiet od tej zombie, ale od mnohych inych veci.

Jednym z predpokladov dobrej poviedky je dobry pribeh. Bez
neho sa dobrd poviedka nezaobide. Dobry pribeh vSak nevznikne
len zo slovies - ¢iZe z ¢innosti, z akcii a z udalosti. Ak je ich prili§
mnoho, pribeh sa prave kvoli nim straca, lebo citatel uz nevie,
kto-¢o-kedy-preco urobil-vykonal, vie iba to, Ze sa nieco stalo,
ale stratil sa pri pdtdesiatej piatej akcii a zvy$nych stotridsat uz
nevladze sledovat.

Pribeh sa da vybudovat aj z emdcii, z priamej re¢i, z opisov, z ¢o-
hokolvek. Niekedy sta¢i oby¢ajna premena jednej emocie na ind,
a mozZe sa to stat v trojstranovej poviedke. Mozno sa v poviedke
ni¢ nedeje, mozno sa postava cely ¢as vezie v autobuse a hladi von
oknom - ale uz je tu pribeh emocii tejto postavy.

Aj velki spisovatelia sa potkli pri snahe vybudovat vyborny pri-
beh. Niekedy boli premotivovani a chceli mat dokonaly pribeh,
a tak vymyslali epizddy jednu za druhou. Ich pribeh v§ak mozno
prestal plynut prirodzene, lebo sa odvijal podla predstév autora -
takZe autor znasiliioval svoje vlastné postavy.
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Dobry pribeh plynie prirodzene, podla toho, ako myslia a citia
postavy, nie ako si mysli autor. Ak sa nie¢o v dobrom pribehu
stane, stane sa to preto, lebo postava k tomu nejako dospela svo-
jim vntitornym nastavenim, alebo svojimi ¢inmi, alebo ju k tomu
postupne donutilo okolie. Ale nesmie sa to stat preto, Ze si autor
predstavuje, Ze ,,sa to hodi*: Napriklad postava ndhodou vo svo-
jom vaku objavi elektrénovy premiestiiovac v case, o ktorom do-
teraz nevedela, ale ktory vyrie$i nebezpe¢ni situdciu. Alebo spi-
sovatel chce, aby to bol horor, tak sa na stole znenazdajky objavi
hovoriaca a krvavd hlava, hoci nevieme, kde sa vzala a o sposo-
bilo jej zjavenie sa.

V tejto knizke je vela dobrych pribehov. Vystupuju v nich mno-
hé plastické postavy s bohatym vnutornym Zivotom. Nie st také
vSetky, ale mnoho z nich éno.

Postavy st druhym kli¢om k dobrej poviedke. Kazdy literarny
zaner unesie aj postavy s chudobnej$im vnutornym Zivotom. Aj
postavy, ktoré sa nevyvijaju. Ale v dobrom literdrnom diele Ziju
postavy vlastnym Zivotom a menia sa. Meni sa ich aktivita, a td
odraza vyvin ich psychického sveta. Alebo sa menia ich vztahy
k ludom.

Ak sa postava zment, lahie uverime, Ze sa mohol zmenit aj jej
motfv k nejakym ¢inom. Lebo ak sa postava nemenila a kond rov-
nako stereotypne, potom by sme napr. v sci-fi tazko uverili, preco
niekto zrazu chce zachrafiovat Zem, hoci dovtedy na to nemal/
nemala ani pomyslenia. :

Vtedy mozno postavdm verit, lebo st pravdepodobné. Nie je
problém vymysliet $pecifickt postavu, napr.

Mravéiaceho a mravéonosného levo-carodejniko-smrtonosné-
ho-krdlovraha zo 45. storocia na hviezde Beta-famula-cinkula-
Stvrtd-ZetaX, ktory sa Zivi Sedou mozgovou korou z flexibilne sa
ozyvajiicich a magneticko rezonujiicich silociarovych, geneticky
modifikovanych praludi, ktorych supersonickd a elektrickymi
mravcami ovlddand medzigalaktickd raketa ndhodou stroskotala
v jeho temnej jaskyni porastenej dinosaurimi Supinami vyleste-
nymi hyper-zmutovanymi tulenimi usami stvrtej generdcie.

Aby sme vsak uverili tomu, ¢o takyto drako-¢aro... urobi, mali
by sme vidiet, ze kon4 podla svojich vlastnych zdmerov a tiZob.
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Aj ked ide o nezmyselnu bytost, aj tak o¢akédvame, Ze bude mat
nejaky, aspon malicky vnutorny Zivot. Inak mu nemozno verit -
a Co je pre autora najhorsie, vtedy tazko uverime aj autorovi.

Do poviedky, ktord v zasade patri ku krat$im zanrom, sa ne-
zmesti vela postav, to unesie roman. AvSak niektori spisovatelia,
ktori chct mat dokonalt poviedku, ju zaludnia (ak sa pri niekto-
rych bytostiach z fantasy, z hororu alebo zo sci-fi dd pouZit ter-
min za-ludnit) desiatkami postav - ale (itatel sa strati v ich vzé-
jomnych vztahoch, premie$a sa mu ich vnutorny svet a nevladze
sledovat, ktora postava ¢o vykonala. A najhorsie, ak sa to autorovi
stane na prvych stranach poviedky.

Aj najlepsie vybudovany pribeh s vyborne precitenym vnitor-
nym zivotom postav dokazu uplne znicit rekvizity. Zvlast pri sci-
-fi poviedkach.

Vela autorov si mysli, ze dobré sci-fi vznikne, ak sa odohrava
v dalekej budicnosti so supervyvinutou technikou, ktort sa snaZia
vymysliet a opisat. Vysledné texty sa potom podobaju blizneniam
E. Didnikena, ktory na starych kresbach rozoznaval kozmonautov,
lebo to, ¢o povazoval za oblecenie tychto postav, sa nahodou po-
dobalo obleceniu kozmonautov v Dénikenovych ¢asoch. A tak
sicasni autori dotahuju sicasnu techniku do absurdnych vysin,
netusiac, Ze zajtra uz nic¢ z toho nebude platit a bude to smiesne.

Dobrd literatira neunesie vela rekvizit. Radsej ich zapojit do
akcie a vyuzit kazdu rekvizitu do poslednych jej moznosti - a nie
hromadit stale nové rekvizity. Dobra rekvizita ma nejaky drama-
ticky vyznam, postva dej.

Aj prostredie dokdze podrzat alebo zni¢it dobru poviedku.
Netreba vymyslat prostredie. Slusny horor sa dd napisat napri-
klad aj o nocnom Zivote... povedzme v Lucenci.

Oznalenie Zanra je sice len formdlnym kritériom, nie krité-
riom kvality, ale predsa moze nie¢o sposobit. Niekedy netusime,
v akom Zdnri je poviedka napisand. Prechody medzi zanrami st
niekedy dokonca fajn, lebo robia poviedku pestrou a ¢itatelovi
pontkaju zédhadu - bude sa to vyvijat ako horor, alebo komédia?
- ¢o moze jeho zdzitok len zvysit.

Ak sme vSak v sttazi, ktora si Ziada len urcité zanre, asi by sa
ich poviedky mali pridrziavat. V tohtoro¢nom subore najdeme aj

Erich Mistrik: O poviedke, o dobrej poviedke a o péZitku z literatiiry




-375-

mie$anie Zanrov, ale zvic$a si autori uvedomovali, v akom teréne
sa pohybuju.

Aj zénru viak treba verit. Ak méd byt poviedka dobrym horo-
rom, mala by ¢itatelovi naskakovat husia koza z atmosféry, a nie
z mnoZstva krvi okolo. Mnozstvo krvi moze byt oby¢ajnou von-
kajsou rekvizitou, ktoru si prial autor, ale nie je nevyhnutna pre
pribeh. Ovela vicsiu silu mé hororové atmosféra. Je to ako ked
vyjdeme z kina, kde sme videli Hitchcockovych Vtdkov a na ulici
sa nevdojak zlakneme letiaceho holuba.

Atmosféra sposobi, ze sa Citatel boji. Aj povahou atmosféry sa
mozu zanre jasne odlisovat.

Napriklad pri horore by sme sa mali bat. Casto ¢itame horory
preto, aby sme sa bli. Ale - je to nepochopitelné... ved ako sa ¢lo-
vek moze tedit, ze sa bude bat?

A predsa moze byt tento strach prijemnym, $teklivym zdZitkom,
trochu ako dirty pleasure. Pri horore totiz vieme, Ze sa nebojime
naozaj, ze sa s poviedkou len tak hrame na stradenie. Niekedy je
$koda, ak nés chce autor/autorka poviedky silou-mocou vystrasit
a vymygla prvoplanovo strasidelné situdcie. Prijemnejsie strasia
tie poviedky, v ktorych neprichadza strach zrazu a povinne, na
prikaz autora, ale prichddza nenapadne a pomaly sa stupniuje.

Ked'si v pohode ¢itame ... a zrazu zistime, Ze sa zacina diaf nie-
¢o neprijemné, uz je to dokonca tu... éi tu?... alebo tam?!... este je
daleko!... uddd... nie¢o hrozné tu niekde je, ale nevieme, z ktorej
strany to prichddza...! Strasenie (strasidlo) je tu, strach vrcholi,

a my stdle netusime, kedy a ako sa vietko skonci. Chceme, aby to

skoncilo, ale zdrovert ndm to mrazenie na chrbte robi dobre, lebo

ved sme sa chceli bdt.

Také poviedky bavia, lebo ndm ukazuju, ¢oho sa bojime, Co
zvlddame s nadhfadom a s usmevom, ¢o uz nezvladame.

Pri ¢itani fantasy by sme asi mali dostat moZnost ponorit sa do
sveta, aky nikdy nezazijeme, lebo taky nikdy nemdze existovat.

~ Fantasy spisovatelia sa, zial, ¢asto vybijaji v zaklinadldch, v ma-

gickych postavdch, v carovnych mecoch, v trolloch, v odkazoch na
slovanski mytoldgiu alebo rozprdvky... a mnohym chyba nadhlad
a humor. Je to paradoxné, lebo z nasich troch zdnrov prave fanta-
sy asi najskor znesie humor.
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Je fajn, ak sa pri ¢itani fantasy poviedok zabdvame. Fantasy do-
kdze citatela vtiahnut do inak nezmyselného sveta magie a mys-
tiky (nevyhnutna tajuplnost fantasy), kde ho vak neopusti zve-
davost (nevyhnutné napdtie vo fantasy), kde sa bude trochu bat
(hrdinovia musia prekonat vela prekdzok az na hranici smrti), kde
vsak citatel uveri v dobry vysledok (uveritelny happy end, ktory
vyplyva z logiky pribehu). Z tychto troch Zanrov je préve fantasy
najoptimistickejsia, preto moze byt v nej aj najviac zabavy.

Skoda, ze aj v zahrani¢nej fantasy je dost mélo satiry, karikatu-
ry, sarkazmu, Casto chyba vtip, ktory by sa pohraval so slovami
¢i s komickymi vlastnostami alebo vztahmi postdv, zriedka naj-
deme show, fragku, parédiu, grotesku, ¢i obycajnt srandu. A ¢o
je tplne nepochopitelné — ak sa vo fantasy objavi erotika, tak je
neskonale vdzna, je iplne bez humoru a nadhladu.

Sci-fi nds Casto nuti rozmyslat o tom, &i st zobrazené situdcie
pravdepodobné, ale edte lepsie je, ak nds - jeden z hlavnych tce-
lov sci-fi ~ text vedie ku konfrontdcii nasho sveta s moznymi ob-
razmi buddcnosti.

V sci-fi literatire sa tiez niekedy vyskytuje nuda. Sci-fi asi
pontika spisovatefom najviac moZznosti nepisat o ludoch, ale
0 mnozstve ,,buducich® rekvizit a moznych situacii z budtcnosti.
Technologicky optimizmus v sci-fi slavi triumfy, ale niekedy je tej
technoldgie jednoducho privela. Dokonca aj dystopie trpia nieke-
dy privelkym mnozZstvom rekvizit.

Nie je zdbavnd td dystopia, ktord ukazuje kataklizmu a koniec
sveta tym, ze vypocitava detaily pohonu kozmickej stanice alebo
opisuje detaily Supin na chrbte prisery. Je to nuda, ak sa svet riica
kvoli len nejakym priSeram z inej galaxie alebo kvoli vysinutej
technoldgii. To nech si robia v Hollywoode, kde na to majt tech-
niku.

Prijemnd je dystopia, kde sa svet riica kvoli vztahom medzi fud-
mi. Také poviedky lahsie zaujmu, lebo ukazujt, aki mézu byt Iu-
dia, lebo texty pontikaju moznost ,,na ne&isto“ prezit vztahy zloby,
nenavisti ¢i oby¢ajnej lahostajnosti.

Klacom asi je, aby poviedka ukdzala ¢itatelovi, ako myslia a ci-
tia ini [udia. Z takych poviedok si mozno nie¢o odniest, aj ked sa
nehrajd na nic¢ vznesené a velkolepé. Cez Iudi v tychto textoch sa
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mozno pozriet na svet inymi o¢ami a nacas zabudnut na vlastny
pohlad. Alebo si ho aj skorigovat.

Kazdy Zaner vSak znesie humor. Humor ukazuje, Ze autor ma
nad svojou poviedkou nadhlad, Ze ju neberie smrtelne vdzne,
akoby islo o Zivot. Pri pisani poviedok vobec nejde o Zivot, ale
o z4zitok. A pri dobrej poviedke by sme sa mohli aj zabéavat. Lebo
nielen vézna literatura je dobrou literatirou, dobrou literatirou
mdze byt aj poviedka, ktord nechce sprostredkovat ziadne velké
posolstvo, ale chce ¢loveka len zabavit, alebo postrasit, alebo ro-
zosmiat.

A ¢o s tym vietkym urobi porotca, ktory md poviedky hodnotit?

Hlavne musi ¢itat. Opakovane sa vracat aj k tomu, ¢o sa mu
nepacilo. Lebo sa nemdze spolahnut na nejaké svoje vopred dané
kritérid, vtedy by poviedky znasilnoval. Svoje dovtedajsie kritérid
si musi vzdy upravovat podla Zanru, v ktorom sa ocitol, podla
skusenosti/neskdsenosti autorov, podla suc¢asného stavu zanrov
¢i aj tej velkej ,,svetovej“ literatary.

Ale ¢o ma hodnotit?

Stavbu, kompoziciu, Struktiiru? Dej a pribeh? Psycholdgiu po-
stdv? Motivdciu postav? Pravdepodobnost prostredia? Prepra-
covanie detailov? Cistotu zdnru? Uroveri sloventiny? Napdtie?
Uroveri fantdzie autora? Odkazy na iné literdrne diela? Stvislosti
s vyvinom Zdnru vo svetovej literatiire? Md hodnotit zdmery au-
tora/autorky, ktoré sa niekedy dajii z textu vytusit, alebo vysle-
dok, ktory zdmerom nemusi zodpovedat?

Rozhodovanie je velmi tazké, lebo:

Neadekvétne postavené kritéria mozu autorom ubliZit. V stta-
ziach, ako je tdto, sa zGlastnia aj totalni zaciato¢nici aj sktseni
harcovnici. Na kazdého/kazdu z nich plati nie¢o iné, hoci tie ab-
soliitne kritérid literdrnej kvality platia na kazdého. Ale zaciatoc-
nikovi este rozne neohrabanosti odpustime...

Niekedy treba komunikovat s inymi ¢itatelmi, lebo si tak obru-
sujeme a konfrontujeme svoje zazitky a svoj vkus. Ale trochu ndm
to aj situdciu skomplikuje, lebo sa musime pytat:

Preco druhi hodnotia tito poviedku tak vysoko, ked ja som bol
z poviedky zhrozeny (a naopak)? Kto to vidi zle, ja alebo oni?
Je to skutocne len vec individudlneho vkusu? Urcite z velkej cas-
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ti dno, ale kazdd poviedka predsa md urcité objektivne kvality,

kazda je ,nejako” napisand. Vystihol som ich, alebo som prilis

subjektivny?

A ovela tazsie pri hodnoteni poviedok je, ked ¢lovek vidi za ni-
mi konkrétnych spisovatelov - Tudské osobnosti. Spdsobuje to
velké moralne ttrapy. Citatel, pripadne porotca sa musi neustale
pytat:

Neublizim mojim hodnotenim niekomu? Co ak jeho/ju odra-
dim od dalSieho pisania, hoci md talent? Ako predpovedat reakciu
autora na hodnotenie, ktoré je koniec koncov vZdy subjektivne?
Co ak niekto spysnie z pridobrého hodnotenia? Co ak niekomu
zvyraznime nieco, co vobec nechcel, a on/ona zmeni svoje smero-
vania a nebude to v siilade s jeho/jej talentom?

NasSe hodnotenie mdze u niekoho vyrazne ovplyvnit, ako autor
vnima svoje spisovatelské ambicie.

Nakoniec je tuplne jedno, ¢i ¢itame horory, fantasy alebo sci-fi,
je uplne jedno, ako ich hodnotime. Najdolezitejsie je, Ze ¢itame
dobré poviedky tak ako v tejto satazi.

Ale naco ich vlastne ¢itame? Naco je na svete takdto knizka,
ktorej texty nas chct trochu postrasit, trochu zaviest do nereal-
nych svetov a trochu nam umoznit snenie o buducnosti?

V nasich $kolach casto detom opakujeme, Ze umenie je velmi
uslachtila ¢innost, ktord ndm ponuka ,,vdzZne mordlne a vselud-
ské posolstvd“. Pomocou literatiry sa deti maja zuslachtovat alebo
spozndvat kultirne bohatstvo svojej vlasti.

Takéto uvahy vSak obmedzuji umenie a literatiru na nadby-
toénu zabavu, pripadne na nepraktické poznévanie, ktoré akoze
dnes cloveku velmi nepomoze, ale v buducnosti urcite (- pre-
svied¢ajui nds ucitelia) bude moct nieco z toho aplikovat vo svo-
jej profesii. V takych pripadoch je umenie a literatura len aristo-
kratickou zdbavou, ktord nema ¢o hladat v su¢asnom praktickom
svete — ten sa predsa orientuje na technologicky a ekonomicky
rozvoj, alebo na tvorbu zisku. Umenie, ktoré sa povaZzuje za zby-
toéné zmdkcovanie ludského ducha, v tomto svete nemda miesto.

Umenie, literatira a takéto, na prvy pohlad uplne zbyto¢né po-
viedky, vSak nie su len zbyto¢nou zabavou pre volny ¢as. Ani to
celé straSenie v horore nie je len na to, aby sme sa trochu bali. Ani

Erich Mistrik: O poviedke, o dobrej poviedke a o poZitku z literatiry




- 379 -

tie fantastické svety nie st len na to, aby sme sa zasnivali. VSetko
to ma ovela vac¢si zmysel a zdujem o umelecké hodnoty nie je len
oby¢ajnym a zbyto¢nym hladanim nejakej neuZzitocnej krasy. Ma
naliehavy, existencny charakter.

Zadina to uz u malych deti.

Malé deti sa hrajt s farbami, zvukmi, rytmom, slovami, pohyb-
mi preto, aby zachytili a vyjadrili svoje pocity. Cez rozpravky, pes-
nicky, kresbi¢ky spozndvaju svet, orientujd sa v iom, komunikuji
s druhymi ludmi. Svet je pre ne plny zdzrakov a poskytuje mnoz-
stvo podnetov ich zazitkom ¢&i fantazii. Je to svet, ktory dospely
&ovek uz takmer nepozna - ale v umeni sa k nemu moze vracat.
Cez umenie modze dospely ¢lovek komunikovat's detskym fantazij-
nym svetom ~ alebo aj hladat fantdziu vo svojom vlastnom Zivote.

Po prichode do $koly si deti spociatku este uchovavaju takéto
vztahy k svetu. Je fajn, ak sme schopni pestovat v diefati ti schop-
nost intuitivneho ponoru do skutocnosti a zmyslovych poéZitkov
z nej, ktort si priniesli z raného detstva. Je velkou zodpovednos-
tou dospelych, ¢i pomahaji detom odkryt nuansy Zivota v jeho
komplexnej podobe - zézitkovej, fantazijnej i raciondlnej. S po-
mocou dospelych si deti mozu dlhsie udrZat takéto nazeranie na
svet. S pomocou dospelych ho v§ak moézu aj velmi rychlo stratit:

To vtedy, ak ich vedieme k poznaniu, Ze svet treba chapat ra-
ciondlne ako skladacku uZitocnych a neuzitocnych veci. Ak ich
presviedcame, Ze majii vo svete hladat len priestor pre realizdciu
svojich pldnov, Ze svet, ludia, veci, zvieratd sii prostriedkom pre
uspokojovanie vlastnych potrieb.

Ak sa to dospelym podari, z malého dietata uspesne vyrastie
technokraticky orientovany dospely ¢lovek, ktorému chybaju za-
kladné navyky pre vcitovanie sa do sveta druhych [udi. Chyba mu
snaha o emociondlne pozndvanie, o precitovanie toho, ako svet
vnimaja druhi ludia.

Umenie a literatira tomu mozu zabrénit tak, Ze ponukaji emo-
cie, zmyslové zazitky, obrazy fantazie, Ze spochybfiuju vieobecne
prijaté pravdy. Ponuknu ich a vyprovokuju v nas GZzas, zamysle-
nie, nutia nds, aby sme snivali, aby sme citili, aby sme prezivali.
Niitia nés, aby sme zabudli na na$e kazdodenné starosti a zasni-
vali sa. A to je dobre, lebo ¢lovek sa nestane plnym ¢lovekom bez
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toho, aby fantaziroval, bez toho, aby sa rozochvel eméciami, ale-
bo bez toho, aby prezival pocity druhych Tudi.

Mnohi z nds vo veku niekde medzi svojim dvandstym a dvad-
siatym rokom pisali basne. Akoby bdsne v tom veku boli vhod-
nym ndstrojom na sebavyjadrenie. V tom veku sme nadmieru
citlivi na poéziu a na ludské osudy, na fudské pocity. Mnohi s pi-
sanim Coskoro prestali. Niektori si v§ak ponechali a dalej rozvi-
jajt schopnost tvorit obrazy, vyjadrovat Tudské emécie a budovat
fantazijné svety.

Aj ti, Co piSu, aj ti, ktori to ¢itaju, st zrejme citlivi na fudské
osudy.

Nie je potrebné, aby vsetci pisali bdsne, nie je potrebné, aby
vietci pisali poviedky. Je vSak velmi dobre, ak niekto tie bdsne ale-
bo tie poviedky pise. Hlavne, aby sme si vsetci vedeli ndjst poZitok
z takychto obrazov ludského sveta.

Hoci sa pri niektorych z nich budeme aj trochu bét.
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